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Rapport for Agder XR 2024. 

Utviklingen av bedrifts- og kompetansenettverket Agder XR har vært en interessant og positiv 
opplevelse. Møte med engasjerte og innovative mennesker og virksomheter har vært inspirerende. 
Tilbakemeldingen fra deltakerne på våre arrangementer har vært svært positiv.  Vi opplever at vi 
sammen har bidratt til et viktig samfunnsoppdrag; Å styrke kompetansen om og legge til rette for 
utviklingen av en relativt ny teknologi og ny næring som kan ha stor betydning for et bredt spekter av 
offentlige og private virksomheter. På grunn av oppsigelse fra en ansatt har en ikke fått jobbet så aktivt 
ift egeninntjening som planlagt og budsjettert, men vi ser likevel at arbeidet i Agder XR gir frukter og har 
et betydelig potensiale for å bidra til utvikling av nye virksomheter og at eksisterende virksomheter i 
Agder tar en større del av det sterkt voksende XR markedet. 

For å bidra til at virksomheter i Agder tar en større del av XR-markedet, har vi fokusert på å: 

• Bygge relasjoner og kartlegge kompetanse og behov hos relevante aktører. 
• Synliggjøre potensialet i XR-teknologi innen et bredt spekter av fagområder bl.a. gjennom 

informasjon om og inspirasjon fra både lokale og nasjonale/internasjonale eksempler. 
• Arrangere møteplasser som XR-frokoster, seminarer og konferanser, og koblet sammen aktører fra 

ulike sektorer (næring, helse, kultur og offentlig sektor). 
• Skape samarbeid mellom XR-selskaper og potensielle oppdragsgivere, og åpne dører til nasjonale 

nettverk. 
• Bidra til etablering av nye og styrking av eksisterende XR selskaper (se under). 
• Legge til rette for / etablere produksjonsteam med lokale medlemmer og studenter fra UiA i 

konkrete prosjekter (f.eks. med museer, industri og kulturinstitusjoner). 
 

Denne helhetlige og brede måten å jobbe på har vært viktig for å kunne utvikle kommersielle 
produkter. Spesielt når vi har med en, for svært mange, ny teknologi å gjøre. Mange aktuelle 
kunder mangler bestiller kompetanse og forståelse av hvor store forbedringer og 
effektiviseringer de kan oppnå ved bruk av XR teknologi. Vi bidrar til å bygge kompetansen, 
styrke samarbeidet og utvikler prosjekter der en eller flere virksomheter i Agder sammen kan 
realisere nye kommersielle prosjekter. Og flere prosjekter er også under utvikling. 

Det er blitt etablert noen nye virksomheter, og noen har fått hjelp til videreutvikling gjennom 
Agder XR s virksomhet og vi har åpnet dører for virksomheter mot aktuelle kunder. Vi jobber 
også aktivt med å få et internasjonalt XR selskap til å etablere seg i Agder, og har styrket 
samarbeidet med XR virksomheter på Østlandet og i Rogaland.  

Av aktuelle prosjekter nevner vi bl.a.: 

Agder XR har hjulpet Lindesnes fyr med utviklingen av en digital visning av ulike værforhold ved fyret. 
Det ble ferdig til sommersesongen og har fungert veldig bra. I dette arbeidet har vi også trukket inn 
studenter og regional XR kompetanse gjennom selskapene Wingboot og Erik Geslin. Resultatet er blitt 
en svært god og spennende vær-simulator, som ifølge fyrdirektør Espen Frøysland har vært svært 
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vellykket og attraktivt tilbud. Tilsvarende vil etter all sannsynlighet også bli utviklet for flere fyr i Norge og 
internasjonalt, knyttet til det nettverket Lindesnes fyr er en del av. For de involverte var dette 
nybrottsarbeid, viktig for kompetanseutvikling, verdiskaping som avdekket nye kommersielle 
muligheter. En er allerede i gang med neste prosjekt og det er sannsynlig at virksomheter i Agder vil bli 
engasjert igjen når enda flere prosjekter skal realiseres.  
 
XR Production AS ble etablert som en direkte konsekvens/knoppskyting av Agder XRs virksomhet. 
Selskapet har utviklet en MVP for VR basert sikkerhetsopplæring i smelteverksindustrien (Elkem) 
sammen med Broomstick og Wingboot, begge virksomheter knyttet til Agder XR. MVP´en ble tatt i bruk i 
2024 og testes nå ytterligere ved Elkems smelteverk i Bremanger og ved smelteverket i Mo i Rana. Det er 
også gjennomført et forskningsmobiliserings prosjekt sammen med Norce, Det ligger nå vel til rette for 
skalering og salg av produktet, og en (XR Production inkl. Broomstick) er i dialog med aktuelle 
samarbeidspartnere (en norsk og en internasjonal) om produksjon og salg. Sikkerhetsansvarlig i 
Elkemkonsernet har godkjent produktet og Elkem har bidradd med betydelige midler og personalinnsats 
så langt. Elkem Digital Office vil også bidra aktivt i markedsføring og anbefaling av produktet internt i sitt 
konsern (33 smelteverk) og ift andre aktuelle kunder nasjonalt (Alcoa, Eramet, Glencore m.fl.) og 
internasjonalt. Her ligger det et stort kommersielt potensial som flere virksomheter i Agder vil dra nytte 
av. Et glimrende prosjekt der Elkem bidrar sterkt til utvikling av ny virksomhet som inkluderer flere av 
medlemmene våre i Agder. Som videre utvikling av dette arbeides det også med flere HMS relaterte 
scenarier med sikte på å få denne typen opplæring godkjent som del av sertifiseringen av 
smelteverksoperatører. De spill elementene som legges inn egner seg svært godt både til å skape 
engasjement og for måling av kompetansenivå. Rapporten fra Norce ettersendes om det er ønskelig. 
 
Kunst og kultur. Vest-Agder museet har fått hjelp ifb utviklingen av flere digitale prosjekter. Agder XR har 
bidradd med bestiller kompetanse og lagt til rette for/ bidradd til at noen av våre medlemmer 
(Broomstick og Wingboot) har fått oppdrag for Vest-Agder museet, Telemark museet, Kunstsilo og 
Kilden. Vi har også sørget for at Vest-Agder museet har presentert VR prosjekt for andre musser under 
Nordisk VR Forum.  Det nasjonale nettverket vi har etablert sm VRINN har vært viktig i denne 
sammenheng. 
Agder XR jobber også med utvikling av prosjekter innen attraksjonsutvikling og turisme som vi etter hvert 
kan presentere som spennende kommersielle utfordringer til XR virksomheter, en sammensetning av 
virksomheter, i Agder.  
 
Møteplass for erfaringsutveksling. XR frokostene fungerer veldig godt som møteplass for ide’ 
utveksling og utvikling av samarbeid mellom XR aktører og kompetanseutvikling - også mellom bedrifter 
som ikke er knyttet til det interne bedriftsnettverket. 
 
XR teknologi og bruk av digitale tvillinger i by og stedsutvikling. Sammen med kommersielle aktører i 
vårt nettverk (Rambøll og også planlagt med Broomstick og Vizbo) har vi hatt møter med både fylke og 
kommuner for å synliggjøre teknologiske muligheter innen XR teknologi og bruk av digitale tvillinger i by 
og stedsutvikling. Tilbakemeldingen fra areal- og by planleggerne er svært positive. Denne teknologien 
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vil forenkle og effektivisere arbeidet betydelig, gi planarbeidet en skikkelig kvalitetsheving og 
innbyggerne bedre muligheter til å forstå og få innsyn i prosessene. Vi håper kommuner og fylket vil ta 
den investeringen som trengs for at hele fylket snart kan presenteres som en digital tvilling. I andre deler 
av landet(f.eks kommuner i Møre og Romsdal og Buskerud) og spesielt i Sverige er det offentlige 
kommet betydelig lengre på dette området. Det private markedet vokser på dette området og vi har 
løftet dette potensialet frem på våre samlinger de siste årene og ser at flere av våre medlemmer har et 
godt samarbeid med eiendomsutviklere og arkitekter. Både Broomstick og Vizbo, som er medlemfra 
2025,  har fått betydelige prosjekter knyttet til byutvikling for Kanalbyen, Tangen m.fl. 
  
Samarbeid om etablering av nytt selskap. Som et direkte resultat av besøket ved Lindholmen Science 
Park og Visual Arena i Göteborg, har to selskaper i Agder XR (Twilligent og Broomstick) inngått 
samarbeid om å utvikle en åpen digital tvilling plattform for kommuner, fylker og næringslivsaktører i 
regionen. Plattformen er ment å være et tilgjengelig verktøy for alle interesserte, med mål om å fremme 
fellesskapets beste og støtte den enkelte kommune eller næringsaktør i deres arbeid og utvikling. 
 
Andre prosjekter under utvikling med muligheter for bedriftsnettverket 
Ramudden har tatt kontakt med spørsmål om Agder XR kan hjelpe til med utvikling av VR løsning for 
opplæring av deres trafikkdirigenter. Dette jobbes det videre med nå. 
 
Det jobbes med spennende VR prosjekt (digitalt akvarie m.m.) knyttet til tankanlegget (tidligere 
oljetanker) inne i Odderøya. Rambøll har utarbeidet en enkel forprosjektrapport. Kristiansand kommune 
har gjennomført en scanning/oppmåling og laget en digital punktsky for videre bearbeiding. XR 
Production, som er del av bedriftsnettverket, har fått tillatelse til å jobbe videre med dette, og inngår 
straks avtale med Kristiansand kommune, Rambøll, Kristiansand havn og gjerne andre XR aktører i 
Agder. Her kan det åpne seg store muligheter for bedriftsnettverket. 
 
Agder XR har tatt initiativet til etableringen av foreningen Kristiansand lyskunstfestival, som vil gjøre seg 
bruk av XR teknologi og andre digitale effekter ved en årlig festival i området rundt Kunstsilo, Kilden og 
Fiskebrygga. Også her vil det være gode muligheter for virksomheter knyttet til Agder XR. 
 
Utvikle og styrke virksomheter Flere av våre kontakter har fått oppdrag, hjelp og inspirasjon til å 
opprettholde og utvikle virksomheten og kompetansen gjennom kontakt og samarbeid med Agder XR, 
selv om Agder XR ikke har vært direkte involvert i alle prosjektene. Det er heller ikke intensjonen, men vi 
gleder oss over å ha bidradd til økt fokus på mulighetene og lagt til rette for samarbeid mellom noen av 
våre samarbeidspartnere. 
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Bruk av nettverk Vi har også brukt vårt nettverk til å hjelpe noen av våre virksomheter til direkte kontakt 
med ledelsen i potensielt betydelige kunder.  Nedenfor følger uttalelser fra tre av våre medlemmer. 

 
 

 
 

Jim Sivertsen, Broomstick: 
Agder XR har vært og vil fortsette å være en viktig samarbeidspartner for oss i 
Broomstick. Gjennom deres miljø og kompetanseutvikling har vi fått tilgang til verdifull 
teknologi og nettverk innen utvidet virkelighet (XR), noe som har styrket vår 
innovasjonsevne. Dette har åpnet opp for både direkte og indirekte kommersielle 
muligheter, særlig innen utvikling av nye produkter og tjenester som skaper merverdi for 
våre kunder. Samarbeidet med Agder XR bidrar til å holde oss i forkant av utviklingen i vår 
bransje 

Jens Handell, Wingboot 
Norge ligger etter internasjonalt når det gjelder utvikling og kommersialisering av XR-
teknologi. Derfor er arbeidet Agder XR gjør for å fremme denne teknologien i regionen ikke 
bare viktig for oss, men også avgjørende for å sikre at vi som landsdel og nasjon holder tritt 
med den globale utviklingen. Agder XR sin innsats er en viktig drivkraft for vår vekst og 
fremtidige satsninger. 
 
For oss i Wingboot har Agder XR vært en uvurderlig ressurs for å bygge både kompetanse og 
nettverk innen XR-teknologi. Gjennom klyngen har vi fått tilgang til et godt forum for 
kunnskapsutveksling og samarbeid med andre aktører i regionen, noe som har styrket vår 
kapasitet til å utvikle innovative, interaktive opplevelser for web. Agder XR har også åpnet 
dører for nye kommersielle muligheter, hvor vi har kunnet identifisere potensielle 
partnerskap og prosjekter som ellers kanskje ikke hadde blitt realisert. Deres innsats for å 
fremme XR i regionen er en viktig drivkraft for vår vekst og fremtidige satsninger. 
 

Bjørnar Moland, Rambøll 
Agder XR er et verdifullt nettverk for oss i Visualisering hos Rambøll. 
Nettverket legger til rette for samarbeid på tvers av bedrifter og gir innsikt i hverandres 
kompetanse, noe som skaper muligheter for læring og samarbeid i fremtidige 
prosjekter. Gjennom året arrangeres det møter som legger grunnlaget for gode dialoger, 
der man kan dele erfaringer og sammen utvikle spennende ideer 
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Nasjonalt nettverk 
Sammen med VRINN og Tindved Kulturhage har vi jobbet med utviklingen av et nasjonalt nettverk, og 
høsten 2024 ble dette godkjent som en bedriftsklynge av Innovasjon Norge. Selv om vi fortsatt ikke er 
kommet i mål med utviklingen av det skandinaviske nettverket Lighthouse XR Scandinavia, har vi 
skissen klar og vi har utfordret VRINN og den nye nasjonale klyngen til å ta et hovedansvar for den videre 
utviklingen av denne. Viljen til å realisere det skandinaviske nettverket er fortsatt stor i Sverige og 
Danmark. Vi opplever det som både inspirerende, utfordrende, lærerikt og svært meningsfylt å stå i 
dette nybrottsarbeidet, og får mange positive tilbakemeldinger fra XR utviklere, eksisterende og 
potensielle brukere/kunder. 

Vi er svært takknemlige for den støtten vi har fått fra Innovasjon Norge og Agder Fylkeskommune, og vi 
mener at vi har levert ift målsettinger og forventinger ved etableringen av nettverket. Det samme gjelder 
den videre utviklingen av nettverket der vi sammen med virksomheter skal styrke og videreutvikle 
kompetansenettverket. 

Oppstarten i 2024 ble svært bra. XR frokostene har vært hovedaktivitet i nettverket dette året i tillegg til 
at vi har jobbet med D´Art konferansen, ressursbank, kompetanseutvikling og nettside mht informasjon 
og oppdateringer. 

Introduksjonen av KI og hvordan denne kan brukes, har vært et gjennomgående tema i flere av XR 
samlingene, uavhengig av hvilket fagområde vi fokuserte på. Vi startet med foredrag om relasjonen 
mellom KI og XR allerede i 2023, hadde XR frokost med dette som hovedtema i 2024 og vi ser at dette vil 
prege 2025 i enda større grad. 
 

Bedriftsnettverket i Agder 
Sammen med representanter fra 10 virksomheter hadde vi et oppstartsmøte der vi sammen la 
hovedlinjen i programmet for 2024 - 26. En mindre arbeidsgruppe fikk i oppgave å utarbeide detaljene i 
dette års-hjulet.  Samlingen hadde15 deltakere. 
Programmet er, med noen mindre justeringer, gjennomført i tråd med planene, med god og bred 
deltakelse som har ført til at mange flere enn bare disse 10 virksomhetene har fått nye kontakter, ny 
kunnskap, kompetanse og inspirasjon. Både deltakere og foredragsholdere har gitt oss svært gode 
tilbakemeldinger, og vi opplever at vi har fått brukt de tildelte midlene langt bredere og bedre enn 
forventet. Vi trekker bevisst inn gode eksempler fra andre deler av landet og bidrar slik til å løfte frem nye 
muligheter og legger til rette for nye samarbeidskonstellasjoner. 

• 31.01 XR-frokost med tema: Virtual Training and Digital Twins with Unreal Engine 
Foredrag og presentasjon ved Svein Juvastøl Løken i Capgemini om hvordan de bruker XR 
teknopilot og stadig videreutvikler sin kompetanse innen både XR teknologi og KI. Keith 
Mellingen daglig leder av VRINN holdt en kort intro foredrag om bruken av og potensialet ved VR 
og AR, spesielt rettet inn mot personer med begrenset erfaring fra bruk av teknologien.  Veldig 
nyttig og komplementerende foredrag/presentasjoner. Totalt 37 deltakere 
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• 8.4   XR frokost med fokus på Gamification.  
Arrangementet ble gjennomført i samarbeid med 
Noroff.  
Foredrag av Erik Geslin, Phd i spillutvikling og 
ass.professor på Noroff hadde et svært interessant 
foredrag om gamification og verdien av dette inn i 
alle typer opplæring / trening der en bruker VR 
teknologi.  
Elin Festøy, en prisbelønnet spillutvikler oppvokst i Kvinesdal, med Phd i temaet, fortalte om 
utviklingen av og erfaringer knyttet til spillet «My child lebensborn»   
Begge foredragene var veldig nyttige og viktige kompetansehevende tiltak. Det var spesielt nyttig 
å lære hvordan spill elementer bl.a. kan brukes for å forsterke engasjement, innlevelse og 
læringen i alle typer fagområder.  Totalt 39 deltakere. 
 
 

• 15.5 Helse og XR, samarbeid med SSHF og I4 Helse. 
Igjen veldig gode tilbakemeldinger på spennende og til dels banebrytende presentasjoner 
spesielt fra studenter som jobbet med prosjekt for SSHF.  
Arild Kristensen, daglig leder av Norwegian Smart Care Cluster, gav oss en oversikt over status 
for digitalisering av helsetjenester i Norge.  

Thomas Engelhart fra Connect the dots  
www.connectthedots.no demonstrerte og 
foreleste om hva de gjør og hvilke planer de 
jobber med ift prosedyretrening i VR for 
helsepersonell. 
Richard Hardeland Skåra, koordinator for 
simulering i Kristiansand kommune / USHT 

Agder vest www.usht.no  foreleste om VR simulering i kommunehelsetjenesten. Status for dette 
arbeidet i Agder og videre planer for utviklingen av denne typen tjenester. 
Åsne de Presno & Martin Rafoss fra SSHF foreleste /presenterte VR simulering for sykepleier i 
praksis.  
Mastergrad studentene Andreas Eikild & Erik Lauvrak presenterte sitt VR opplæringsprogram for 
håndtering / vurdering av suicidale pasienter og bruk av KI i den sammenhengen.  
Dette vil bli fulgt opp i nytt seminar workshop våren 2025.  41 deltaker. 

• 11.6 Bruk av droner i utv. av VR produkter og tjenester.  

http://www.connectthedots.no/
http://www.usht.no/
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En spennende og god samling I Quadrum hos 
Rambøll og Capgemini. Foredragene gav flere aha 
opplevelser mht bruken av droner i utvikling av VR 
produkter og høykvalitetsfilm i 360, også for 
erfarne XR produsenter.  
Bjørn-Morten Nerland og Didrik Sørensen fra 
RippleX Studios, et nasjonalt ledende selskap 
innen bruk av droner til XR produksjoner, fortalte 
og demonstrerte hvordan de bruker droner til å 
skape unike scener i immersive produksjoner og produktutvikling. (Ripplex har også utviklet VR i 
sikkerhetsopplæring for Trafoen i Kristiansand)  
Jens Handel, Wingbooth, delte fra sine erfaringer med bruk av droner i spill og annet han har 
produsert i 3D og VR. 
32 deltakere 
 

 
 
 

• 21.8 AI og XR teknologi i Kilden 
Spennende og lærerikt foredrag ved Per-Arne 
Andersen, førsteamanuensis ved UiA med 
doktorgrad i kunstig intelligens om muligheter for 
bruk av KI i utviklingen av XR produkter og tjenester.   
Jim Sivertsen, Broomstick informerte litt om spillet 
de har laget for Kunstsilo. Vi besøker Kunstsilo for å 
teste spillet. Denne frokosten hadde 41 deltakere  
 

 
 

• Studietur til Visual Arena 25.-27.09. 

I tilknytning til prosjektet XR Scandinavia etablerte vi et 
godt samarbeid med Visual Arena i Gøteborg. Vi 
gjennomførte et forprosjekt sammen som ble veldig 
bra. Men vi fikk dessverre likevel ikke gjennomslag for 
hovedprosjektet. Men vi har opprettholdt kontakten og 
jobber videre for utvikling og strukturering av det 
internasjonale samarbeidet. Vi mener et slikt skandinavisk nettverk vil være svært positivt for 
den videre utviklingen av Agder XR nettverk og kompetansebygging. Vi har også formidlet 
kontakten videre til VRINN, som har startet utviklingen av relasjonen med tanke på tilpasning til 
den nylig godkjente nasjonale klyngestatusen VRINN har fått i Innovasjon Norge. Vi vil parallelt 
med dette også fortsette å utvikle relasjonen og søke etter nye prosjekter vi kan gjennomføre 
sammen. 
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På denne bakgrunn reiste 6 personer fra Agder XR til Open Day ved Lindholmen Science Park, 
der Visual Arena inngår som en viktig partner. I tillegg hadde vi egne møter med ledelsen i Visual 
Arena og fikk gode presentasjoner av noen av deres prosjekter. En viktig kontakt å følge opp. 

Som et direkte resultat av besøket ved Lindholm Visual Arena i Göteborg har to selskaper knyttet 
til AgderXR inngått samarbeid om å utvikle en åpen digital tvillingplattform for kommuner, fylker 
og næringslivsaktører i regionen. Plattformen er ment å være et tilgjengelig verktøy for alle 
interesserte, med mål om å fremme fellesskapets beste og støtte den enkelte kommune eller 
næringsaktør i deres arbeid og utvikling. 

Vi har mottatt kr 100 000 i støtte fra Agder fk til videreutvikling av det internasjonale arbeidet. Vi 
har bare brukt ca 50% av denne bevilgningen i 2024, og fått tillatelse til overføre det resterende 
til 2025. 

 

  

23.10 XR frokost med tema XR og kirurgi og utvikling av VR rom  
1.Hvordan kan XR teknologi endre kirurgien? Ved Twilligent og deres phd kandidat Syed Kumayl 
Raza Moosavi. Et viktig tema 
og foredrag for bl.a. å styrke 
fokuset på forskning og 
innovasjon innen XR 
teknologi. 

 
2.Hvordan skape intuitive og 
behagelige VR rom v Kim 
Baumann Larsen, Opplæring 
vil trolig være det viktigste 
område for bruk av XR 
teknologi innen alle typer fagområder. Kim er utdannet arkitekt og har i tillegg svært god 
kompetanse på XR teknologi og kjennskap til status for XR teknologi nasjonalt og internasjonalt. 
Også innen en så teknologisk basert virksomhet som XR, er det avgjørende for å lykkes at man 
hensyntar de menneskelige aspektene knyttet til bruk og opplevelse av VR rommet. Igjen et 
svært viktig foredrag som gav svært verdifull kunnskap til XR teknologer innen alle fagområder.  
 
3.Kunstneren Erik Pirolt er svært utforskende og kreativ, og bringer inn nye og spennende 
aspekter til mer «tradisjonell» bruk av XR teknologi. Hans innspill og i det hele tatt det kreative 
elementet bør det jobbes mer med innen XR teknologi. Blant annet fordi det bringer inn kreative, 
emosjonelle og utfordrende ideer til XR teknologer innen flere virksomhetsområder. 
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Nordic VR forum  
Fire personer knyttet til Agder XR deltok på Nordic VR forum i Hamar. Konferansen var svært bra med 
flere fremragende foredragsholdere og gode muligheter til nettverksarbeid. Nordic VR forum samlet ca 
400 deltakere fra hele landet, mens ca 150 fulgte 
konferansen online. Konferansen var veldig 
inspirerende og lærerik, og vil være en fast post i 
vårt årshjul. Når vi nå inngår i den nasjonale 
klyngen vil Agder XR bli aktivt med i planleggingen 
av kommende konferanser, og denne vil inngå som 
del av Agder XR s årlige aktiviteter. Tilsvarende vil 
VRINN nettverket bidra inn i våre arrangementer 
For mer info se: Nordic VR Forum 2024 
 

 

 

 

 

D Art 24 – 14.11.24 
D-Art Konferansen er strategisk forankret i Agder XRs overordnede mål og visjon om å være en innovativ 
kraft og tilrettelegger for bruk av XR-teknologi. Konferansen ble arrangert i samarbeid med Kilden teater 
og konserthus, UIA, GCE Node, MIL, Tangen Videregående skole og Synchroncity. Konferansen samlet 

ca 120 deltakere, hovedsakelig fra Agder. 
Fokuset for konferansen var bruken av XR 
teknologi i Kunst/Kultur, arkitektur og by-
/stedsutvikling. Vi hadde svært dyktige 
foredragsholder og flere har gitt signal 
om at de kan tenke seg å bidra også 
neste gang. Erfaringene og 
tilbakemeldingene etter de tre D´Art 
konferansene (2022, -23 og -24) vi har 
gjennomført er svært positive, og viser at 
D`Art er kommet for å bli. At hele 93 % 

av tilbakemeldingene vurderte konferansen som lærerik og inspirerende gir energi både til deltagere og 
Agder XR som arrangør. Konferansen fungerer utmerket som kompetanseutvikling, synliggjøring av 
potensialer knyttet til XR teknologien og arena for utvikling av samarbeid mellom deltaker / aktører. 
Potensialet for videre utvikling av konferansen er stort. I motsetning til mange andre tilsvarende arr 
holder vi en svært lav pris ( 300-500 kr) som sikrer at alle som ønsker det kan delta. Egen rapport er 
utarbeidet. 
 

                                                                        

                                     
                                              

                                                

                                                                  
                                                                 

https://www.vrforum.no/


 

 

10 
 

 
Sum In-kind for alle deltakere, ansatte og styret. 

Antall deltaker på arrangementer i 2024 og sum In-kind inkl. Agder XR 
Dato type antall tema timer  
31.01.2024 XR frokost 37 AgderXR/Capgemini 4 148 
18.02.2024 Workshop 11 Planlegging/programarb. 4 44 
08.04.2024 XR frokost 35 Gamification 4 140 
15.05.2024 XR frokost 40 Helse 5 200 
11.06.2024 XR frokost 30 Droner og XR 4 120 
21.08.2024 XR frokost 41 KI og XR 5 205 
25-27.9 Studietur 6 VR og samarbeid 32 192 
23.10.2024 XR frokost 17 Dig tvillinger 4 68 
14.11.2024 D Art  122 Konferanse 8 976 

Sum, deltaker og timer på arr. 339     2 093 

      

Sum kr  Inkind alle  deltakere    Beregnet kr 700 pr/t   1 465 100 

      

In-kind ansatte i Agder XR     
Adm og ledelse  timer Beløp basert på 700 kr/t   
Tore  141 98 700   

Eva  163 114 100   

  304 212 800  212 800 
Styremøter Agder XR     
4 møter a 6t m  4,4,5 og 5 repr. 108   75 600 

      
Sum inkind deltaker og Agder XR     1 753 500 

 
 
VRINN – Nasjonal klynge. 
VRINN har det siste året jobbet for å få status som en nasjonal klynge i Innovasjon Norge systemet. 
Agder XR har vært en viktig samarbeidspartner og deltatt i arbeidet med søknaden. VRINN ble godkjent 
som en slik klynge i september. Agder XR er VRINN Sør i denne nasjonale strukturen.  Både i Bergen og 
Trondheim/Stjørdal (Tindved kulturhage) er det nettverk/virksomheter som vil utgjøre tilsvarende 
regionale nettverk knyttet til den nasjonale strukturen. Det vil bli jobbet videre med utviklingen av 
klyngen både mht struktur, ansvars- og oppgave fordeling, og vi anser dette som svært viktig for den 
videre kompetanseutviklingen og muligheter for kommersialisering nasjonalt og internasjonalt.  
Agder XR’s status som regional bedriftsklynge påvirkes så langt vi kan forstå ikke direkte av dette, men 
kan ha betydning dersom Agder XR skal søke om tilsvarende status. Disse forholdene vil bli avklart ila 
2025. 
Keith Mellingen, vår XR Radar har fortsatt med å lage korte videoer med info om siste nytt innen XR 
fronten. 

Vi har i oktober- desember engasjert Kim Baumann Larsen, en av landets fremste mht kunnskap om XR, 
for å bidra med XR kompetanse og kontaktnett for Agder XR i planleggingen av 2025. 
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Girl Tech 24 
Agder XR og Sørlandet sykehus HF samarbeidet om stand og demonstrasjon av VR 
teknologi på Girl Tech konferansen i Buen kulturhus i Mandal 22.10. Mange engasjerte og 
nysgjerrige jenter i 5. klasse fra skolene i Lindesnes kommune besøkte standen. De fikk 
testet VR briller og oppleve «VR effekten» ved å gå planken og prøve Connect the Dots 
opplæringsprogram i VR for helsepersonell. 
 
 
Ressursbank og nettside. 
Vi har i samarbeid med våre partnere utviklet en ressursbank for XR teknologi der 
nyutdannede, gründere osv kan legge inn informasjon om seg selv, samtidig som 
selskaper kan legge inn sine behov. Så langt har det fått positiv mottakelse og vi satser 

på videreutvikling av denne slik at vi kan bidra til at 
studenter lettere kommer i kontakt med aktuelle 
arbeidsgivere, samtidig som det kan skapes nye 
arbeidsplasser og ikke minst trekke flere XR 
teknologer til Agder. Nettsiden oppdateres jevnlig av 
Edvin Sæverås ift arrangementer og nyheter. 
 

 
Personell og økonomi 
Kristian Mosvold, som tok initiativ til det som etter hvert ble Agder XR, sluttet 1. november 2024, etter 
lengre tids sykemelding. Hans kreativitet og kompetanse om film og XR teknologi har vært avgjørende 
for etableringen av Agder XR. Han er foreløpig ikke blitt erstattet, men vi har, som nevnt, kjøpt inn noe XR 
kompetanse fra Kim Baumann Larsen.  
Eva Marie Bentsen og Tore Askildsen har fortsatt i hhv 10 og 50 % stilling. I tillegg har vi også kjøpt 
tjenester til utvikling av nettsiden. 

Økonomisk har dette redusert kostnadene en del. Men da en hadde forutsatt at Kristian Mosvold skulle 
skapt inntjening gjennom prosjekt og konsulentarbeid på omtrent samme nivå, gav det oss dessverre 
ikke noe ekstra handlingsrom. 

Dette kom i tillegg til at vi ikke fikk den forventede støtte fra Sørlandets kompetansefond på kr. 400 000 
og støtten fra Agder FK ble noe mindre enn forventet. Bevilgingen fra Innovasjon Norge var derfor helt 
avgjørende for at vi kunne videreføre driften av Agder XR.  Totalbudsjettet og vårt økonomiske 
handlingsrom ble av de nevnte årsaker betydelig mindre enn forventet. 

Begge ansatte har i tillegg jobbet en god del mer enn de 10 og 50 % de har fått betalt for. 

Regnskapet for 2024 gjøres opp med et lite overskudd under forutsetning av at vi får utbetalt siste del av 
tilskuddene. I tillegg til det som nevnes over, brukes det til å dekke driftsutgifter i 2025 inntil nye 
bevilgninger fra IN og Agder FK er på plass. Se vedlagte regnskap for 2024. 
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Samarbeidsavtale med Digin. 
Agder XR har siden oppstarten fått god og velvillig støtte og hjelp fra GCE NODE. Vi er svært takknemlig 
for denne støtten. Det har hjulpet oss i møte med bevilgede instanser og andre samarbeidspartnere, i 
tillegg til god praktisk hjelp ifb arrangementer. Vi har imidlertid sett av Agder XR har enda mer til felles 
med den digitale klyngen Digin. Derfor har styret besluttet å inngå et strategisk og strukturelt samarbeid 
med Digin fra 1.1.25. Vi fortsetter som to uavhengige virksomheter med egne organisasjonsnummer og 
ansvar for egen økonomi. Men vi vil etablere et eget samarbeidsforum, være representert i hverandres 
styrer og utvikle et felles strategidokument. Vi forventer at det vil være betydelige gevinster å hente her i 
form av kontaktnettverk, arrangementer, informasjonsarbeid, kompetanseutveksling og administrasjon. 
Avtalen ble undertegnet den 22.12.24. 
 

Økonomi 

Vedlagt følger regnskapet for 2024 som viser en omsetning på kr 3 069 061 inkl. D´Art 24. Noe av 
planleggingsarbeidet for konferansen ble imidlertid gjort i 2023 og dette er ikke inkludert her.  In-kind 
ved arrangementer/deltakere, styrearbeid og arbeid som ansatte ikke har fått lønn for, utgjør totalt kr. 
1 753 500 ved beregning av kr 700 pr/t. I beregningen av In-kind har vi ikke tatt med forberedelsestiden 
for foredragsholderne, reisekostnader som mange har dekket selv og kostnader knyttet til bruk av 
deltakernes lokaler. Disse har vi stor grad fått bruke kostnadsfritt. Det betyr at In-kind reelt sett er noe 
høyere.  

De regnskapsførte inntektene utgjør 3 098 500, noe som gir et positivt resultat på kr 29 439.  

 

Kort oppsummering av erfaringer.  
Vi opplever at det første året i drift som bedriftsklynge faglig sett har fungert veldig bra. Både mht 
kompetanseutvikling, kommersialisering og utvikling av samarbeidsrelasjoner og prosjekter. Som nevnt 
over er det blitt gjennomført flere kommersielle prosjekter initiert og koordinert av Agder XR. Noen er 
ferdigstilt og noen er under utvikling. 
Deltakere har fått presentert og samtalt om spennende og nyttige tema sammen med flere svært 
kompetente foredragsholdere og deltakere fra et bredt spekter av virksomheter. Medlemmenes nettverk 
utvides, kompetanse styrkes og det skapes nye samarbeidsrelasjoner. Flere av våre medlemmer har 
også fått andre prosjekter basert på den nye kompetansen og det nettverket de har opparbeidet seg 
knyttet til Agder XR. Vi har også invitert noen studenter til disse samlingene og det har fungert veldig bra. 
De har gitt uttrykk for at det har vært inspirerende, nyttig både med tanke på kompetanse utvikling, 
gjensidig kjennskap og muligheter for rekruttering/fremtidig ansettelse i selskaper i Agder. 
Vi har imidlertid også hatt et par medlemmer som ikke har møtt på flere av samlingene. Delvis pga mye 
arbeid og endret fokus for virksomheten. En av dem, Acorn Design har gitt signal om at de ikke ønsker å 
prioritere dette lenger pga endret faglig fokus i virksomheten. I tillegg måtte vi utsette en samling pga en 
kombinasjon av sykdom og misforståelser ift tidspunkt. 

Samtidig har vi flere som er interesserte i å bli medlemmer av bedriftsklyngen. 



 

 

13 
 

Tilbakemeldingene fra de som har deltatt på samlingene har vært svært positive og vi har fått utviklet et 
godt nettverk og kunnskap om hvilken kompetanse vi har tilgjengelig i Agder. Temaene har vært aktuelle 
og foredragsholdere har holdt et høyt faglig nivå. I tillegg har det vært av stor verdi å møtes, utveksle 
erfaring, diskutere faglige spørsmål og etablere nye kontakter. Vi ønsker å vektlegge 
kompetanseutveksling, kommersialiseringsmuligheter og forskning sterkere i 2025. 

Vi er veldig takknemlige for å få anledningen til å jobbe for regionens næringsliv på denne måten, og vi 
ser at arbeidet vi gjør har positive ringvirkninger mht kompetanseutvikling, arbeidsplasser og oppdrag 
for våre kontakter. Vi er på rett vei ift vår målsetting om at virksomheter i Agder skal ta en større del av et 
sterkt voksende XR marked. 

Ta gjerne kontakt dersom det er ønskelig med ytterligere informasjon. 

 

For  

Agder XR 

 
Daglig leder 


